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Retele de cablu
Vorbind cu masinile

Sa ne deplasam
Puzzle la pachet
Schite din silicon
Super-inteligent
Text automat
Asistenti umani

Creatorul de lumi

Ecranul verde

Cnptarea miscdrii

Proiectarea dronelor

Internetul lucrurilor

Redlitate imbunatatita




Rol:atii din naturd

Misiune de criptare
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" CE ESTE TEHNOLOGIA?

Tehnologia inseamnd folosirea cunostintelor pe care le avem pentru a CREA
sia CONSTRUI orice, de la roti la poduri si de la roboli la drone. Este vorba

despre REZOLVAREA PROBLEMELOR — fie prin inventarea unor solutii NOI,
fie prin gdsirea unei modalitati MAI BUNE de a face ceva.

lata cateva exemple de tehnobgie din viata de zi cv zi
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CE CONTINE ACEASTA CARTE?

Aici vei gdsi o multime de lucruri de:

Tehnologin este un domeniv aflat
in dezvollare rapidd, dar unele inventii
; sunt controversalte — oamenii se
Pentru cea mal mare Eartﬂ«

nevoie doar de zt;J msii g cionddnesc dacd sd le foloseascd sau nu.
g a VO
activitati, vel
Pentru unele

de hartie, lipici, © rigld

§i 0 foarfeca. In timp ce rezolvi activitﬁtile,
priveste cu alenlie inventiile prezentale

si gandeste-te dacd sunt BUNE, RELE

sau asa §i asa.



URMATOAREA MARE IDEE

Tehnologia consta in A CONSTRUI LUCRURILE PROIECTATE.

Ce fel de tehnologie vrei sa inventezi?
Incearcd s& proiectezi unul dintre exemplele de mai jos sau inventeazd

ceva pe conl propriv.

UN DISPOZITIV
DE TRADUCERE
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orul PROCES DE PROIECTARE,

ni cv idei noi.

{ncearcd urmal
pentru a pulea ve

CARE su“T sa Le ocupi. Acest proces poarta denumirea de
PROBLEMELE? TR APosHEL

Creeazd o hartd mentala pentru
problema ta. DE EXEMPLU:

incepe prin a identifica problemele de care trebuie

Cum va prinde
obiectele
din plastic?




GRSESTE SULUT“LE Gandeste-te la modurile in care tqhnoloﬁia iti Poal:p_ rezolva

problema. Procesul acesta se numeste CONCEPTUALIZARE.

DESENEAZA aici aparatul la care te-ai gﬁm:ﬁt.

Adaugd etichete care sa explice sau s& arate ce Face
fiecare parte a acestuia.
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PROIECTAREA DRONELOR -—-~__-T~

Vehiculele zburdtoare care nu au niciun pilot la bord sunt cunoscute

sub numele de drone. Acestea pol fi pilotate de cameni aflali la sol

sau prin intermediul unor calculatoare aflate la bord. v w h édnﬁa‘
Acest lucru Face ca dronele 54 fie ideale pentru a ajunge in locuri T e flmat
periculoase sau inaccesibile. Dronele pot fi dotate cu diferite aparate

in funclie de sarcina pe care o au de indeplinit.

Drona de mai jos a fFost trimisd pentru

a explora un VULBA“ Schiteaza

mai jos cateva dispozitive utile pentru
activitatea pe care o are de realizat.
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Aceastd drond este Folositd pentru a ajuta
oamenii dupd un BUTRE“UR

Cu ce dispozil‘.ive ar pul}za fi dotatsa?




